
 

 

 

 Diseño asistido por ordenador 
con aplicación al calzado 

(CorelDraw) 

 

Objetivo General 

Utilizar las herramientas informáticas de diseño gráfico relacionadas 
con la realización de dibujo vectorial. Aplicar fuentes, formatos y 
efectos, para su uso y aplicación en acciones de publicidad. Diseñar 
formatos corporativos y elaborar muestrarios de calzado. 
 

Temario 
1. Introducción con el entorno. Operaciones básicas.  

2. Dibujo, trazo y contornos.  

3. Manejo de objetos: dibujo vectorial y mapa de bits. 

4. Relleno de objetos y trabajo con colores.  

5. Seleccionar, agrupar y organizar objetos.  



 

 

 

6. Introducción del texto. Importación y manejos de fuentes.  

7. Efectos especiales. Silueta, sombra, transparencia, perspectiva.  

8. Base de datos gráfica.  

9. Impresión y personalización. Importar y exportar.  

10. Diseño de imagen corporativa.  

11. Realización de catálogo digital para el sector de calzado. 


